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Ingénieur de formation et développeur Unity expérimenté, j'ai dirigé la
production de plusieurs jeux multiplateformes au sein d'un studio
indépendant.

Mon parcours méle conception de gameplay, développement
technique et encadrement d’équipes dans des contextes agiles et
contraints.

Je mattache a concevoir des systémes ludiques clairs, réactifs et
techniquement élégants.

INGENIEUR INSA LYON EXPERIENCES
CONTACT

Project Manager & Lead Developer Unity
Breakfirst, Lyon — Juin 2020 — Aujourd’hui

A 69007 Lyon

Producer / chef de projet
@ 0679049909 »  Pianification, organisation, chiffrage, priorisation et suivi d’équipes
: . luridisciplinaires.
& p
felix.dahlab@gmail.com »  Structuration des processus internes (dailys, rituels d’équipe,
documentation, responsabilités).

COMPETENCES «  Synchronisation avec les partenaires (éditeurs, prestataires)

Gestion Lead Developer Unity & Game Designer
@ Cadrage, planification, chiffrage »  Conception des systémes & mécaniques de jeu

- ’ . ’ »  Développement gameplay en C#, prototypage & polish
a*a Developpement Agile «  Cadrage et développement d’outils de design

Coordination, suivi, reporting Réalisations marquantes :

Technique Instant Sports (gamme) — 10-20 personnes | +1,2M unités vendues |

147 Unity, Fmod cross-platform
Visual Studio. Git How 2 Escape - 6 personnes | 150K unités vendues | concept
isual Studio, Gi

asymétrique console/mobile
_ Fort Boyard — Les Défis du Pére Fouras — Reprise d’un projet externe
Design | Livraison en 3 mois

{(5} Systémes de jeu

UX, playtesting
Polish & gamefeel

Consultant en Transformation Digitale & Risk Management
Wavestone, Paris — Vars 2014 — Novembre 2018

Pilotage d’analyses de risques applicatives — Ministéres et
Langues organismes publics (Santé et Solidarités, Direction de la
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: Espagnol : lu, écrit. parlé Mise en conformité RGPD - E.Leclerc

Déploiement d’un programme d’évolution du Sl sur 120

INTERETS sites industriels — Sanofi
Escalade (falaise et salle) FORMATION

Musique (composition et sound Diplome de Génie Industriel
design ; bassiste au sein d’'une

formation funk) Premier cycle et cycle d’ingénieur a I'NSA de Lyon — 2009 - 2014



